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 :الملخص
ستكشاف الأعمال الفنية، وتذوقها، والدافعية أحد السمات التي تؤثر على شعور الطلاب يرتبط تطوير الأفكار الإبداعية بالإلهام، فهو أحد العوامل المهمة في الإبداع الفني والتعليم، والتي يساهم فيها الاستلهام، وكذلك ا 

عتمادها على المنهج  اسة لاستكشاف دور تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في استلهام طالبات الرسم والفنون وقياس دافعيتهن من وجهة نظرهن بابالثقة والرضا والرغبة في التعلم والإنجاز. فهدفت الدر 
م بطريقة عشوائية في الرسم والفنون بجامعة جدة. وتوصلت النتائج أن تطبيقات إنشاء الصور طالبة تم اختياره  47الوصفي، واستبانة لقياس وجهة نظر الطالبات، ومقياس الدافعية كأداتي الدراسة. وطبقت على عينة من  

في مرحلة منهن بأنه مهم    21( كما اتفقت %4,16(، وكانت تفضيلات الطالبات وتوجهاتهم له قوية وإيجابية بمتوسط .)4.46باستخدام الذكاء الاصطناعي ساهمت في استلهام طالبات الرسم والفنون بمتوسط )
بأنه مساعد في تصور الأفكار التي من خيال الطالبات. وأن    15منهن بأنه ثري في الأفكار ورائع بإعطائه للنتائج الخلابة، و%  30منهن في تصور الأفكار، والظل والنور، واختيار الألوان، ونسبة %  14الاسكتش، و%

( بمتوسط  15.9137لدلالة الفروق الإحصائية بين المتوسطيين الحسابي والفرضي بلغت ) (T) زيادة دافعية طالبات الرسم والفنونكانت دالة إحصائياً، وقيمة   فاعلية تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في
لنظر أكثر ( فيجب ا4,46(، ورضاهم باستمتاعهم أثناء الاستخدام بمتوسط .) 4,51(، وثقتهم في إنتاج أعمال أكثر إبداعاً، وسهولته بمتوسط ) 4,52(، وارتباط هذه الصور بأفكارهم، وطلاقة أفكاره بمتوسط )4,70)

  .في تطبيقات الذكاء الاصطناعي في الفنون والبحث في طرق استخدامها الأفضل للطالبات 
 

 .الذكاء الاصطناعي، الفنون التشكيلية، الإلهام، الدافعية، تقنيات التعليمالكلمات المفتاحية:

 

Abstract: 
The development of creative ideas is connected to inspiration, an important factor in artistic creativity as well as the educational process. 

This study aimed to explore the role of image generation applications using artificial intelligence (AI) to inspire drawing and art students' 

and measuring their motivation from their point of view, by the descriptive design, with a questionnaire to measure the students' point of 

view, and the motivation scale. It was applied to N=47 students in drawing and arts chosen at random by the University of Jeddah. The 

results concluded that the applications of image generation using AI contributed to the inspiration of drawing and art students 

(Mean=4.46). The students' preferences and attitudes towards it were strong and positive (Mean = 4.16). Also, 21% of them agreed that 

it is important at the sketch stage, 14% in visualizing ideas, shadow, light and choosing colors, 30% agreed that it is rich in ideas and 

wonderful in giving it stunning results, and 15% agreed that it is helpful in visualizing ideas from their imagination. The effectiveness of 

the applications on their motivation increasing was statistically significant (T= 15.9137), it aroused their attention with its images for 

their ideas and other ideas (Mean=4.70), and the association of their ideas images, and its fluency (Mean=4.52), their confidence in 

producing more creative works, and its ease (Mean=4.51), and their satisfaction with their enjoyment during use (Mean=4.46). Other 

applications of AI in the arts should be explored and how best to use it for students. 
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قدمة م
مظهرً  الفن  زال  وما  الإنسان    ا، جمالي    ا كان  إحساس  تعبيرية عن  ووسيلة 

البشر بفلسفة الجمال على   ، فقد اهتم  في قيم جمالية   ومشاعره وانفعالاته 
الحضارة    قي   على ر    فيه ظاهرة اجتماعية تدل    والإبداع هذا الفن    أناعتبار  

من استخدام النقش على جدران الكهوف عند   بدايةً   التي به ومستواها، 
في فلسفة  ته لا تخفى أهمي ر بالمجتمع الذي به، و فالفن يتأث   البدائي،  الإنسان

بأن  وسروره ه  أرسطو  الفنان  فرحة  في  السعادة ه  تمنح   نها لأ   ؛ سبب  شعور 
 ،عياط ) ص من الانفعالات  والمتعة الجمالية عند رؤيتها، وأنه وسيلة للتخل  

الأفكار   . )2022 هذه  تطوير  أن  الأزل  قديم  منذ  معروف  هو  وكما 
الفنان وجد علاقة إيجابية بين تجربة  ت ، ف بالإلهام  ا وثيقً   ا الإبداعية يرتبط ارتباطً 

في ل  اندماجه  تعني  )والتي  الفنية  الشخصهالأعمال  وإبداع   )  (An & 

Youn, 2018)  الإبداعأبحاث  في    مهم    عامل    فالإلهام ، ومن هذا المبدأ 
ما  ؛ في التعليم بشكل عام  تعليم الفن بشكل خاص، كما هو مهم  و   ، الفني 

يناكتشاف كيفية تجربة المتعلم  إمكانية جعل بعض الدراسات تبحث في  
شي  للإلهام  التعليمية   للمساهمة  ؛ ما   ء لفعل  الأساليب  تطوير  في 

(Ishiguro & Okada, 2019)  . أن  فيه  دراسة الفن أكثر مجال يبرز  و
، وأن  الإبداع   يات أساس  هو أحد   الآخرين الاستلهام من خلال رؤية أعمال  

الا  ي  ست هذا  الدافعية، لهام  منها  الإبداعية،  للنتائج  مختلفة  أنواع  في  سهم 
. فالدافعية مهمة (Ishiguro & Okada, 2021)  ، والمنتجات   ، والأفكار 

بالتعل  لمعلمين،  وا للطلاب   ورغبتهم  الطلاب  دافعية  تزيد  يشعر فعندما  م، 
وهو أحد الطرق التي تلهم المعلمين وتشعرهم برغبة أكبر ،  المعلمون بالرضا

اتجاهين، وأحد مفاتيح زيادة الدافعية   و عامل مهم ذ   أنها   : أي في العطاء،  
التعامل معها من    وجديرة بالاهتمام، ويتم  ى  هو أن تكون المهام ذات مغزً 
بطريقة تجعل   التعليم  مع   المستخدمين خلال  معرفية جيدة،  قاعدة  يبنون 

المهمة المشكلات  في  النجاح  شعور   ،تحقيق  تعلمهم   هم وبناء  بملكية 
(Biggs et al., 2022).

السياق   الفنانين بشكل عام    تزيده  ذاتوفي  إنشاء دافعية  من خلال محاولة 
مع تتوافق  فنية  و هويتهم    أعمال  تطوير    الإلهامالشخصية،  مفتاح  هذه هو 

الإبداعية  اله الخبرة  سياق  في  الشخصية   ,Ishiguro & Okada)وية 

يمكن أن يأتي من مشاهدة الأعمال الفنية، والذي   بداع. والإلهام للإ(2021
ي   الفنشج   بدوره  تعليم  في  التعلم  لعرض    ؛ع  المتاحف  من  العديد  دفع  ما 

، Culture ، وGoogle Art  :، مثلالإنترنتالمجموعات الخاصة بهم على  
أجهزة الحاسب سهمت في ذلك وسائل التواصل الاجتماعي من خلال  أو 

تمك     ،المحمولة  والأجهزة أعمال  والتي  رؤية  من  الأشخاص   ، الآخرينن 
إلى إبداع    ىأد  ما    ؛ومشاركتهم الخاصة  ،والاستلهام منها  ،والاطلاع عليها

 . (Ishiguro, 2022)تعاوني عام 

ممكنً   التقد مو  جديد  بشكل  الفن  ظهور  جعل  مثلاالتكنولوجي  الشعر   :، 
فعلى مدى السنوات والموسيقى والفنون البصرية والتصميم والهندسة المعمارية،  

اكتسب الماضية  اهتمامً   تالقليلة  الاصطناعي  الذكاء  بين ا كبيرً تقنيات  ا 
، للإبداعوالذي من الممكن أن يساعد الفنانين بعدة طرق للوصول    الباحثين،

فمثلما يوجد طرق عديدة لاستخدام الفرشاة أثناء الفن التشكيلي، فبالتأكيد 
الفنانين  مساعدة  في  الاصطناعي  للذكاء  عديدة  طرق  سيوجد  أنه 

(Eriksson, 2022)  ر  والذي تطو    ،إنشاء الصور، وإحدى هذه الطرق هو
الماضية،  كثيرً  السنوات  خلال  بين ا  الدمج  خلال  من  الصور  إنشاء  منها 

في    (Lee et al., 2022) استخدامه في التعليم من قبل  والذي تم    ،صورتين
المتاحف عبر   البنائي في  المتعلمين    ،الإنترنت التعليم  دافعية  من  زاد  والذي 

 إنشاء على    حتى أصبحت التطبيقات الحديثة قادرةً ر أكثر  ورضاهم، ثم تطو  
مذهلة، إنشاء    الإمكان من    أصبححتى    اتطورً   الآلة  وازدادت  صور بجودة 

، الطبيعية   الإنسان بلغة  وصفية  عبارة نصية  إدخال  من  عالية الجودة  الصور  
الصورة  و  فقط  هذه  تمك     عابرة،  جمالية صورة  ليست  تقليد    اأيضً ن  إنما  من 

ما جعلها تحظى باهتمام الباحثين في   ؛أسلوب الفنانين السابقين والحاليين
. (Buraga, 2022) الإبداعمجال 

والذي    ،ؤومنها تطبيق    ،فظهرت العديد من التطبيقات الخاصة بهذا المجال
ومجانيتهدقة  بمستوى    يتمي ز العالي   ;Midjourney, 2022)  صوره 

webmaster, 2022)مما   ؛حاز على شعبية كبيرة في فترة قصيرة ، حتى أنه
بوك   في شبكة الفيسللمجموعة الخاصة به  عليه ازدياد عدد المتابعين    دل  

قام   الأسبوع   آلاف  10بمعدل    بإنشائها ن  و معجب  أشخاصوالتي  في 
(Buraga, 2022) . 

 مشكلة الدراسة 
، وتأثيرها عليه  الآخرينناقش رؤية أعمال  و   ،علم النفس بصناعة الفن  اهتم  
كما أنه يزيد إبداع    ،ز من جمال الأعمال الفنيةعز   ت   رؤية أعمال الآخرين  وأن 

فينسنت فان   :مثل  الفنانينكبار  لدى    ف عليهتعار  ، وهذا م  الفنان ويلهمه
خرين، وبابلو بيكاسو الذي آمن فنانين    بعض أعماله  غوخ الذي استوحى

 Ishiguro & Okada, (2021)أخرىمن ثقافات  بعض أعماله  استوحى  

على تعزيز    ت ؤث  رالسمات الشخصية التي  من  م  الدافعية العالية للتعل    عد  كما ت    .
المهارات ت    ،هذه  الجيد،    ىحدإعتبر  والتي  التعليم  أن  التأك دإن  و نتاج  من 

مما يزيد الدافعية الداخلية  و   الاهتمام،  تستحق    أنهاو   ، للمتعلمالأنشطة لها معنً 
والاهتمامكذلك   والانبهار  وأشار    .Biggs et al),  2022)   الفضول 
Yang    أن  (2020) وآخرون المتعددة إلى  الوسائط  بمساعدة  التعليم 

،  تهن من كفاء يحس   كما أنه  ،  ر الوقتوف   م، وي  بالكمبيوتر يزيد من الدافعية للتعل  
.لمتعلمين على التعبير عن أنفسهمع ا شج   ي  و 

التعليم العالي يشهد نهضة متسارعة من التغييرات الحديثة والمستمرة وبما أن  
البرامج   ي ق   ر  ت   و   ت ؤث  ر  التي  اتالتطو ر والابتكار العالمي التقني، هذه    التطو رفي  
للوصول للجودة المطلوبة في تحقيق الأهداف المرادة    ات التعليميةستراتيجي والإ

برامجه  تتمي زوالتوازن مع البيئة والواقع، ومنها تقنية الذكاء الاصطناعي الذي 
والدقة والمرونة  للابتكار    ،بالحداثة  مخرجات   إخراجفي    والإبداعودعمها 
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م  ثبت أنه يساعد المتعلمين على التعل  أ والذي  متناسقة مع الأهداف الموضوعة،  
مساحة من لى  إ بحاجة    فالإبداع .  ( 2020  ، فالتة و زروقي  )   ممكن   بأقل وقت وجهد 

، ويأتي  بدونها   يمكن أن يكون هناك إبداع    والتي لا   ، مكانية الفشل أو المخاطرة إ 
، خاصةً  الإبداع وتبني    ، ز فرص إدارة هذه المخاطرة عز   التقنيات التي ت  هذه  هنا دور  

فت   التعليم،  افتراضية مخص  وف   في  مساحة  الرقمية  المنصات  والخيال  ر  للإبداع  صة 
الإنترنت ، كما أن هذه التقنيات ومرافق  وتوقع التطوير من خلال التكرار   ، والتجربة 

 . (Creely et al,2021)  والابتكار   الإبداع ز  عز   من أهم ما ي  

ا الاستكشاف مهم  لأن    ا ونظرً  ت  توصيا   ى حد إ   ت كان للفنانين،    جد 
أدوات    ي ه   Eriksson  (2022)  دراسة  ذكاء  ال استكشاف 

وبديهية،    ، بداعية الإ صطناعية  الا  متوقعة  غير  بطرق  واستخدامها 
لتقنيات المتعلقة بالذكاء  ل   كما أن   . وبدون قراءة تعليمات الاستخدام 

تأثيرً  في    قويا    ا الاصطناعي  الإبداعية  الممارسات  في  التغيرات  على 
إنشاء تطبيقات    لكون ، و (Cetinic & She, 2022)الفنون المرئية  

تعزيز  ال للتعاون والدعم و   الصور القائمة على الذكاء الاصطناعي أداةً 
الإبداعية   عليه  ل للعملية  القائم  التوليدي  ،  (Buraga, 2022)لفن 

الباحثة  أجرت  قسم  استطلاعية    دراسة   فقد  طالبات  من  عينة  على 
والفنون بجامعة جدة،   معرفة  طالبة    ( 20)   ن بلغ عدده الرسم  بهدف 

لتطبيق برامج إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي   حاجتهن  
النتيجة    ن  تصميم أعماله ل  الطالبات  64.3  أن الفنية، وكانت  % من 

وقتً  لأعماله   طويلًا   ا يستغرقن  الأفكار  استخراج  و    ن  في  الفنية، 
تصو  35.7 في  صعوبة  يجدن  تص %  قبل  الفني  العمل  مع    ميمه ر 
% يرغبن في استخدام  78.6و ، الأمر في هذا  ة % بنسبة محايد 42.9

ومن خلال  ،  الفني قبل تنفيذه   ن على تصور عمله   ن تطبيق يساعده 
جميعهم   التدريس  هيئة  أعضاء  من  ثلاثة  عدد  مع  المفتوحة  المقابلة 
أسرع   تكون  أن  الممكن  للفنان من  السكتش  أن مرحلة  اتفقوا على 

وبها الكثير من الإبداع في حال وجود تقنيات مساعدة، وأن   ، وأبسط 
يلج   ا عددً  الطالبات  التصو    ن  ئ من  ، ر لهن للفن الآمن بسبب صعوبة 
 . العالية على التنفيذ   ن  بالرغم من قدرتهن  الوقت المقرر له   ة وقل 

أك   عيادة كما  كدراسة  الدراسات  من  العديد  (  2020)   دت 
أهمية  على  Ishiguro  & Okada  (2019 )و (  2021)   وعبدالحفيظ 

ق أعمال  ر بتذو  ، والذي بدوره يتأث  التصو ر الخيال الذي يساعد على  
قد أوصت دراسة عيادة  و   ر على الاستلهام والإبداع، ؤث   الآخرين، وي  

كما أوصت    ، ( بتطوير الخيال لدى الطالبات لتحقيق الإبداع 2020) 
وأساليب    ، ( بعمل أبحاث حول الاستلهام 2023دراسة الأنصاري ) 

هنا    ، الاستلهام  تلهم  من  أن  كن  يم  التي  التقنيات  عن  البحث  بدأ 
تطبيق  ف   ، الطالبات  ي  ،  Midjourneyظهر  بدوره  ل سه   والذي 

الطالبة  ر  طو   ي  و   ، ر تصو  ال  خلال خيال  الاصطناعي    من  الذكاء 
ي   الذي  والتج وف   التوليدي،  الخطأ  إمكانية  على  ر  وقدرته  ريب، 

وصف    مساعدتهن  من  تظهر  التي  الأفكار  رؤية  من  الاستلهام  على 
ندرة الأبحاث التي  نظرًا ل و ، ومن أعمال الآخرين،  ن الطالبات لخيالاته 

النص  تتحد   على  المعتمد  الاصطناعي  الذكاء  فن  مجال  عن  ث 
(Buraga, 2022) استكشاف لمحاولة  الدراسة  هذه  جاءت  دور    ، 

استلهام   في  الاصطناعي  الذكاء  باستخدام  الصور  إنشاء  تطبيقات 
من    من وجهة نظرهن؟   الرسم والفنون وقياس دافعيتهن    قسم   طالبات 

 : تيين الإجابة على السؤالين الآ   خلال 

ما دور تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في استلهام   −
   والفنون؟الرسم  قسم طالبات

ما فاعلية تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في زيادة   −
 الرسم والفنون؟ قسم دافعية طالبات

أهداف الدراسة 
لى استكشاف دور تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء  إالدراسة    تهدف

وقياس دافعيتهن من   ،الرسم والفنون قسم  الاصطناعي في استلهام طالبات  
 وجهة نظرهن.

أهمية الدراسة 
النظرية: الدراسةأهمي  ن  تكم    الأهمية  هذه  اللغة    ة  دراسات  تدعم  في كونها 

التي   الدراسات  أوائل  العالي، ومن  التعليم  لطالبات  الفني  التعليم  العربية في 
تستخدم تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي لتعزيز التعليم. 

 ، جهة نظر طالبات الفن التشكيلي حول فن الذكاء الاصطناعيم و قد   كما ت  
الفنون  في  منه  الاستفادة  الممكن  من  أعماله  ،وكيف   الأكاديمية   ن  وفي 

 . والاستلهام

التطبيقية: الدراسة    روف   ت    الأهمية  إنشاء  طريقة  هذه  تطبيقات  لاستخدام 
الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في التعليم، وزيادة الاستلهام من خلال 

في محاولة زيادة الإبداع، مع   اوالتعلم منه  ،سري    الآخرين بكلرؤية أعمال  
التطبيق  من خلال  ذهنهن  لما في  تقريبية  نماذج  بناء  الطلبة في  توفير وقت 

 ما يزيد الدافعية.  ؛التصو رلتسهيل 

حدود الدراسة 
 اقتصرت الدراسة على الحدود الآتية: 

نشاء الصور  الخاص بإ  Midjourneyطبيق  دراسة دور ت  :الموضوعية الحدود  
الرسم والفنون وقياس قسم    باستخدام الذكاء الاصطناعي في استلهام طالبات

 .دافعيتهن من وجهة نظرهن
 . ه 1444الفصل الدراسي الثاني للعام  الحدود الزمانية:

والمكانية: البشرية  الرسم  من    ةوالرابع  ةالثالث  السنةطالبات    الحدود  قسم 
، ( طالبة 47)  ن  والبالغ عدده  والفنون بكلية التصاميم والفنون بجامعة جدة

70



 الحربي، أمل ، وآخرون        2025مارس  (1العدد )  17المجلد  مجلة جامعة أم القرى للعلوم التربوية والنفسية  

الرسم والفنون بجدة التي تمنح شهادة في  اختيارها كونها الجامعة  خلال   وتم 
. فترة الدراسة

مصطلحات الدراسة 
الاصطناعي أنظمة    :Artificial Intelligence  الذكاء  "قدرة  هو 

الكمبيوتر أو الآلات على عرض السلوك الذكي الذي يسمح لها  
والتعل  بالتصر   يأخذ  ف  أشكاله  أبسط  وفي  مستقل،  نحو  على  م 

ق يعض القواعد الحسابية )أو  طب   البيانات، وي    الذكاء الاصطناعي  
أ بالنتائج"  ات( على البيانات، ثم يتخذ القرارات، أو يتنب  رزمي  االخو 

. (24، ص.2202 / 1902  ،واردو مار )

بمحاولة محاكاة أجهزة الحاسبات   هو علم من علوم الحاسب يهتم    :اإجرائي  
عليها، ومنها فهم لغة    بناءً   التصر ف، من خلال فهم البيئة و الطالباتلذكاء  

ل ث   صورة تم    أفضللإنشاء    ؛ومعالجة المفهوم  ،الطالبات من قسم الرسم والفنون 
المفهوم الدلالي فيها. 

هو قدرة :    image synthesis applicationإنشاء الصور  تطبيقات  
بسهولة  وواقعية  عشوائية  ونماذج  صور  إنشاء  على  الحاسب 

(Szeliski, 2022) .

طالبات لفهم النص المكتوب بلغة    Midjourneyتطبيق  محاولة  هو    :إجرائي ا
الرسم والفنون بجامعة جدة  أو   فوتوغرافية،لإنشاء صورة فنية تكون    ؛قسم 

دها تحد   شكل من الأشكال التي    أو أي    منحوتات،أو    ،ارسً أو    تصميمية،
، وربطه بالصور طالبةلمفهوم الدلالي للل  هالنص من خلال فهمهذا  في    طالبةال

. مع النص  طالبةها التفي حال رفع

"عملية عقلية   (2021)الصاعدي  فته  عر  :  Inspiration  الاستلهام
لمصدر بصري أو فكري أو وجداني    م استجابةً فنية يقوم بها المصم   

بقيم وعلاقات جمالية وفكرية، تثير خيال المصمم    يتمي ز أو تقني  
وفكره مع ما يحمله من خبرات متنوعة، لإبداع صياغات جمالية  

ووظيفية برؤيته الذاتية الفنية". 

تطبيق  عملية    هو   : إجرائي ا  طريق  مؤثرات خارجية عن  من خلال  تنتج  إبداعية 
Midjourney   إدخال نص باللغة الإنجليزية    ة قسم الرسم والفنون تيح لطالب ي   ذي ال

ضيف له  ي و   ، الفني  ا الطريق الإبداعي لبزوغ عمله  ا نير له ي حتى  ، ا أو دونه صورة مع 
 . وصور أفكار الآخرين في التطبيق   ا ه قيمة جديدة من خلال تمثيلها لفكر 

هي مصدر الطاقة المسؤولة عن توفير سبب قرار  :    Motivationالدافعية  
ومدة   ؛ المتعلمين  جهدهم،  النشاط،    لبذل  على  للحفاظ  استعدادهم 

. (Rost, 2006)ومدى نضالهم فيه، ومدى شعور ارتباطهم بالنشاط  

من قسم    ةلطالب ا نتباه  كة لا المحر     القوة الداخليةمقدار  ي  ه  : إجرائي ا
   . التحقيق أهدافه  ااستغلال طاقتهو  ، امشاركتهو الرسم والفنون 

الإطار النظري والدراسات السابقة
 :  الاستلهام والإبداع في الرسم والفنون:أولاا

ويقوم بها استجابة لمصدر ما    ،الاستلهام هو عملية عقلية تثير خيال المصمم
( بأنه عمل فكري مستمر 2023ووصفته الأنصاري )،  (2021  ،)الصاعدي

إبداعية جديدة  أفكار  بها.  اعتمادًا  ؛لتوليد  م تأثر  مصادر  الإلهام   أما  على 
عملية   بأنه  (.Oxford University Press, n.d)قاموس أكسفورد  فه  عر  ف

مبدع بأفكار شيء    فعلل ما أو الشعور به، خاصة  شيء    عقلية محفزة لفعل
( بأنه إيقاع الشيء  2013فه السبكي كما ورد في محمد )وعر  جديدة محمسة،  

 تتمي زالتي    ةعامال  التكوينية  أحد المفاهيم  اوهمفي القلب يطمئن له الصدر.  
.  (Thrash & Elliot, 2003)بالاستحضار، والدافعية، وتخطي الحدود  

عند   الإلهاما لدى الجميع، فيأتي  معليه  تان  متآلف  والاستلهام تجربتان    فالإلهام
تلقى القليل من  وهو ي،  بالأفكاروتكون مليئة    ،وجود مهمة ضرورية ومثيرة

بل علماء نفس الشخصية  قتجاهله من    وتم    ،بل علماء النفسالاهتمام من ق  
. (Thrash & Elliot, 2003)والدافعية 

تقييم  أولًا:    الاستلهام في نموذج تقدير الفن بعد المرور بمرحلتين    ث  يحد  و 
بأعمال   الشخص التقييم مع عملية مقارنة عمل وثانيًا:  ، الآخرين أعمال  
على الأفكار والأساليب    ل عمله الجديد بناءً تخي  ن من  ليتمك  ،  الآخرين 

،  وتقييمه لنفسه   ر الاستلهام بسمة الشخص كما يتأث  ،  الآخرين في أعمال  
على تجربته وتفسيره للفن. ومما يزيد من    لتأثيرها   ؛ وخبرته الشخصية الفنية 

الذي   للشخص  الذاتي  التقييم  هو  الاستلهام  وتكرار  على    ي ؤث  ر شدة 
فالفن هو مجال إبداعي    ة، تشجيعه لنفسه لتجربة أساليب وأفكار جديد 

أعمال   مشاهدة  خلال  من  إبداعه  لتطوير  الفنان  فيه  يستلهم  تمثيلي 
حيث تستجيب    . (Ishiguro & Okada, 2021)الآخرين وتقييمها  

للمؤث   حاس   البصر  والذي    ؛ رات ة  الإبداعي،  التفكير  إنتاج  للمساهمة في 
للأفكار  عبر   ي   وتطوير  أصيلة،  أفكار  واكتشاف  إنتاج  على  القدرة  عن   

عالية  مرونة  استجابة  درجة  على  والابتكار   & Thrash)  والأنشطة، 

Elliot, 2003) .

( بأنها 2023الأنصاري )ذكرتها  ومن مصادر الاستلهام في العمل الفني كما 
المجال    ن  تكم   من  الإبداعية،  والصور  الآخرين،  أعمال  أو نفسه  في  للفنان 

التقنية  والمنصات  المحيطة،  والبيئة  الطبيعية  المناظر  ومن  الأخرى،  المجالات 
 اتضحت أكثر في نتائج البحث الاجتماعية التي تجمع أعمال الآخرين. والتي  

الخاصة بالفنانين كانت من أكثر مصادر الاستلهام   بأن المنصات التشاركية
السعوديين، المصممين  ت    بين  التوجه سه   كونها  ذات  المجتمعات  تكوين  ل 

يلجؤون وأن المصممين السعوديين    ل مشاركة الأعمال بينهم،سه   الواحد، وت  
 . ةللتراث المادي كمصدر استلهام للأعمال التي تتسم بالأصال
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 الدافعية  ثانياا:
المؤث   يعد الاهتمام   العوامل  المتعلمينبجميع  أداء  لمصمم ا   من واجبات  رة على 

وراء   ضي   بقرارات الشخص للم    ؛ لأنها تتعل قالدافعية أهمها  من    ، والتي التعليمي 
إثارة فضول عند  تزيد  ، و ا لا يوجد متعلم بدونه و وتحمل مسؤولياته،    ، هدف ما 

و  تعلمهم،  في  بالفجوة  ارتبطت  بها   الموكلون للمهمة  هم  تقدير المتعلمين   إذا 
المخرجاتفيها   نجاحهم  وا عوق  ت و   بأهدافهم،  من  للرضا  وتجربتهم  وتوقعهم   ، 

(Reiser & Dempsey, 2021) ن و ها بيجز وآخر م قس  . و  Biggs et al, 

للمتعلم إلى لن   ا استنادً   ( (2022 المتوقعة  القيمة  أولًا: وهي    ، دوافع   ةأربع   ظرية 
الخارجية  يؤدي  تح والتي    الدوافع  عندما  العوامل   ن و المتعلم دث  بسبب  المهمة 

 ء انتها كافأة بعد  الم مثل  إما بسبب تعزيز إيجابي  ،  العواقب و والأهمية الخارجية  
لها جانب   الدوافع الخارجية ووفق ذلك ف   ،الخوف   : مثل   التعزيز السلبي  المهمة، أو

 صبح على عواقب المهمة وليس على المهمة، وي   ينصب    المتعلم تجعل انتباه  ؛  سلبي 
سطحي   الاجتماعية    ثانيًا: ،  ا تعلمه  يتعل  والتي  الدوافع  عندما   المتعلمم  تحدث 

رأيهم فقط، يشبه الدوافع الخارجية، لكنه سهل ب   لإرضاء الأشخاص الذين يهتم  
دوافع الإنجاز لتعزيز ثالثاً:  ، دوافع داخلية، من خلال عملية النمذجة ل ل التحو  
مثل للمتعلم الأنا   التنافس ضد    : ،  يثق   فمن ،  الآخرين رغبة  النوع  هذا  لديه 

 ، هم ئ وزملا دافع الإنجاز الصافي يقتل روح التعاون عند المتعلمين   ولكن بنفسه،  
عمال والأ   ، ز التعلم العميق عز   الدوافع المثالية، ت  وهي    ، الدوافع الداخلية   رابعًا: 

إحساسه بأهمية و زداد مع استمرار نجاح المتعلم في المهام،  ت ، و المثالية   كاديمية الأ 
بين معرفة   )الفجوة م للطالب  مكوناتها مدى التحدي المقد    أهم     ، ومن الموضوع 

ويجلب الملل، ولا   يكون قليلًا   ألايجب  ف المتعلم ومتطلبات النجاح في المهمة(،  
 . ا صعبً   تحدياً يكون ف   ا كبيرً 

عند معرفة المتعلم الكثير عن    ث  ، وتحد  هي الأفضل   الدوافع الداخلية   يتضح أن 
في التعليم والمهمة  ه  إشراك مهمة المعلم  وتكون  الموضوع الذي يتعلمه، ويشارك فيه،  

لنجاح  با   إحساسه وتنمية  ،  أهمية بأن للموضوع    وإشعاره   ، قبل معرفته الكثير عنه 
أولًا:  :  عن طريق   التعلم   وأنه يستحق    ، من معن المهام والمحتوى   التأك د ، و في المهمة 

قيم تجن   من  التقليل  ا وا تها  ب  مع  الأ لتعامل  قلق    كاديمي لمحتوى  تسبب  بسلبية 
  الذي بالتركيز على التدريس الجيد  ثانيًا:    فرصة بالنجاح،   بعدم وجود المتعلمين  

ساعد المتعلمين على بناء قاعدة معرفية، وتحقيقهم النجاح، وتعزيز شعورهم بملكية  ي 
   . Biggs et al, 2022))   تعلمهم 

  نموذج ها  وللمساعدة في التصميم التحفيزي للتعليم جاءت عدة وسائل من
تصميم  لكيلر  ARCSركس  أ عند  مراعاته  والذي يجب    ات ستراتيجيالإ، 

تطابق ميول المتعلمين   بأنهاد  للتأك  و بشكل مستمر،  ة  دافعي اللتعزيز    ؛وتنفيذها
 : (Keller, 1987, 2010) مجالات ةربعبأواحتياجاتهم 

باستخدام مواد    المتعلم،واستفسار  ثارة إدراك  بإ:  Attention A  الانتباه −
 تفاعلية متنوعة، مع طرح أسئلة ومشكلات.

خلال   بربط:  Relevance R  الملاءمة − من  بالمتعلم،  التعلم  موضوع 
ميول بامطابقته   تناسب  مختلفة  وأساليب  المتعلم،  و هحتياجات    ة نميت، 

وليس من  ،، والملاءمة يم كن أن تكون نتيجة لطريقة التعليم الجيدةخبراته
 المحتوى فقط.

التعلم سيحق   بأ:  Confidence C  الثقة − موضوع  أهداف  ن  ،  المتعلمق 
المنافسة    وروح،  المبذولنتيجة جهده    ن نجاحهأفرصة النجاح، و ه  منحو 

 الإيجابية. 
والمتعة،    ،والإيجابية،  بالإنجاز  بإحساس المتعلم:  Satisfaction S  الرضا −

 من خلال التعزيز الداخلي والخارجي، والعدل بأن العمل المطلوب ملائم  
 .للمقرر، والسماح للمتعلم بالتعبير عن ذاته

ركس، من ضمنها أمن الدافعية مع نموذج    للتحق قهناك العديد من المقاييس  
التعليمية   الأدوات  دافعية  يمكن    ،IMMSاستبيان  ذاتي  مقياس  وهو 

 (36)، يحتوي على  استخدامه لتقدير دافعية الطلاب مع الأدوات التعليمية 
وتم    سؤالًا  مجالات،  الأربعة  على  والمح  ،RIMMS  إلىتطويره    شاملة  توي 

نه أ  أ ثبتأسئلة، على مقياس خماسي، والذي    ةلكل مجال ثلاث  سؤالًا (  12)
 . (Keller, 2010; Loorbach et al,2015) أفضل من المقياس الأول

 وإنشاء الصور من النصوص : الذكاء الاصطناعياثالثا 
مستقلة  ت لاآبهدف تطوير وإنتاج  1955منذ عام  بدأ الذكاء الاصطناعي

المعق    يوتؤد   ف  تتصر     (2019)  عثامنيةعرفته  و ،  الإنسان بذكاء ك دة  المهام 
لتصبح لديه القدرة على    ؛بدراسة تطوير وظائف الحاسوب  بالعلم الذي يهتم  

المشكلات والتعلم، وحل  البشري   ،الإدراك،  العقل  بطريقة  القرارات   واتخاذ 
ثم    ،تتعلم من نفسها  الآلةالذي يهدف لجعل    الآليالتعلم    منه  ظهر . و سهانف

ال العديد من  الذي يحتوي على  العميق   بشكل كبير  رةمتأث   شبكات  التعلم 
ومنها الابتكار   لعقل البشري،امحاكاة    لشبكات العصبية للإنسان لمحاولةبا

 Generative Adversarialالشبكات الخصومية التوليدية    ،التكنولوجي

Networks (GAN)  لإنشاء   الآلةل في استخدام  م نقطة تحو  ، والذي قد
ويستخدمها العديد من المطورين والفنانين لإنشاء أعمال   ،ى مرئي جديدمحتوً 

فأث   مختلفة،  تعديلات  مع  رقمية  الذكاء  فنية  فن  على  بشكل كبير  رت 
ليتطو   متزايد  الاصطناعي  بشكل  وبلال،ر   & 2019Cetinic  )حبيب 

She, 2022;  .)في الذكاء الاصطناعي   اتالتطو ر الأبحاث و   بعدها  وانطلقت
لعدة مجالات رئيسية من ضمنها مجال رؤية الكمبيوتر أو الرؤية الحاسوبية كما 

البعض، و  الطبيعية  منه مجاليطلق عليه  اللغة  زت قدرات  عز  والتي    ،معالجة 
الآلي  ،التنبؤ القرار  صنع  والإنشاء،   وقدرة  والكلام،  اللغات  فهم  من 

والمتخصصة،  المنطقية  بالمعرفة  والاستدلال  والتمثيل  المنطقي،  والاستدلال 
في فهم الكلام واللغات الطبيعية انتشر بشكل واسع في المساعدين   التقد مف

   Siri, Google Assistant, and Alexa  :الافتراضيين الشخصيين مثل
(Szeliski, 2022)  . 

 Text-to-image synthesisإنشاء الصور من النصوص 
منها  ،  الإنترنتزيادة المجموعات الفنية المتاحة على  إلى  الرقمنة  في    التقد مى  أد  
ظهور  ل  ا مؤخرً   تأد  والتي  تاحف ومعارض فنية حول العالم،  بعدة ماص  الخ
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بنقل   يقومان  صات، فكل عمل فني ولوحة  وجهات نظر بحثية متعددة التخص  
العدديوكبيرة من    بنية معلومات معقدة استغلاله حتى    يتم    لم لهم    التمثيل 

كامل،  الآن  الذكاء   هامنو   بشكل  فن  وإنشاء  الرقمي،  الفن  تحليل 
نماذج   لاعتمادالاصطناعي، والتي تتطلب وجود قواعد بيانات أعمال كبيرة  

  .(Cetinic & She, 2022)التعلم العميق 

  ا والتي ازدادت انتشارً   ، الآلة رات تعلم  أحدث تطو    فإنشاء فن الذكاء الاصطناعي هو 
حد المجالات ذات الاهتمام البحثي في مجال رؤية الكمبيوتر،  أ ، و ( 2021) في سنة  

على المدخلات النصية الوصفية المكتوبة    وتتصف بالقدرة على إنشاء الصور بناءً 
  ، فنية    تكون فقط صورة واقعية متوقع ألا    منه فالصورة المنشأة    ا بلغة طبيعية، وأيضً 

يتطلب من النظام  ؛ لذا  يجب أن تتفق مع المستوى الدلالي للوصف   ا ولكن أيضً 
تخيلها الدماغ  ي وإنشاء الصور مثلما    ، امتلاك ذكاء لفهم الأسس المعجمية الغنية 

لانفجار في الأعمال الفنية المنشأة بواسطة  ل   ى مما أد  . (R & S, 2021)البشري  
في وسائل    الإنترنت ن والهواة بمشاركتها على  و الذكاء الاصطناعي والتي قام الفنان 

   (Buraga, 2022)   التواصل الاجتماعي 

والتي تتيح للمستخدم    prompt engineeringى بهندسة العبارة  سم  فظهر ما ي  
ي طلب منه مهارات    لكن إنتاج صور عالية الجودة بأي عبارة،  و   ، التفاعل مع النظام 
والذي ينطوي على الإبداع، فهندسة العبارة    ، وتنظيم العبارة   ، في القراءة والكتابة 

يتم   مطلوبة  مهارة  هي  الخبرة    المدخلة  من  السابقة    لأعمال ا دراسة  و اكتسابها 
(Buraga, 2022)  فيتم مصطلحات    .  مثل  في  النصية  العبارة  على  التعديل 

  يم كن اذة التي  الموضوع، وتعديلات التصميم، وتعزيزات الجودة، والعبارات الأخ  
ن  و يساعد الفنان ف   . (Oppenlaender, 2022)الصور    ن جودة إنشاء أن تحس   

ت   والتي  الإبداع،  لعملية  ومثيرة  جديدة  أفكار  الأفكار  ستخد  بجلب  لتصور  م 
بسرعة،   الرسم  أثناء  لحظية وبا والمتغيرات    ولها .  (Eriksson, 2022)ستجابة 

تعديل  الإبداع الفني، والترفيه التفاعلي، و العديد من الاستخدامات المتنوعة ما بين  
التصميم بمساعدة   المنتجات في  أو  البناء  للتصور في  المسبق  الصور، والتصميم 
الكمبيوتر، وبيئة التدريس الواقعية، والعصف الذهني للمفاهيم الجديدة، والتحقيق  

دراسة  وأثبتت    . (R & S, 2021)  ، وتعليم الأساليب الفنية في مسرح الجريمة 
(Lee et al,2022)    التعليم، من خلال زيادتها جودتها عند استخدامها في 

عتهم على دراسة وجهات  ، وشج  انخراطهم و ومتعتهم،    ورضاهم   المتعلمين لدافعية  
ف العبء  وأنها يمكن أن تخف   ،  وإيجاد المعن لي  التأم  النظر المختلفة في الفن والتفكير  

من تعديل مدخلات متعددة تراعي الفروق الفردية بين    ها ن مك   ت على المعلمين، ل 
   . المتعلمين 

 إنشاء الصورتطبيقات 
  منذ سنة الصور من النصوص    بإنشاء  ظهرت العديد من التطبيقات التي تهتم  

الGlideو  ،DALL-E2و  DALL-Eمثل    (2021)   شركة   اطورته   تي، 
OpenAI،  وImage  ،وParti  جوجل،   اطورتهم  نياللذ شركة 

من قبل    Midjourneyتطبيق    إنشاء  تم    .Midjourney، وCraiyonو
تطبيق ذكاء    عن  هو عبارةو   ،(2022)تموز  بطلق  أمختبر أبحاث مستقل، و 

 لإنشاء من اللغة الطبيعية    اوصفً   مستخدبنسخة تجريبية مفتوحة ياصطناعي  
الطبيعيةفالصور،   اللغة  ويعتمد على واحد من    ،يستخدم عمليات معالجة 

ل النص  و   خوارزميات تح  استخدم أيضً يكما  ،  GPT-3  وهو  أكبر نماذج اللغة
 ;Midjourney, 2022)  سرياليةصور    نشاءلإيميل  و   ،صورةل

webmaster, 2022)    . وصوره ذات مستوى عال  بأنه مجاني    يتمي زو ، ،
المستخدم العبارة النصية في   فيكتب ،Discordويعتمد على تطبيق المحادثة 

إنشاء العمل الفني بواسطة نظام   برنامج الدردشة الجماعية المشتركة، ثم يتم  
إلى   اجنبً   الآخرينالذكاء الاصطناعي، فتجد الجميع يمكنه مشاهدة صور  

التعاون نتج شعور  ما ي  ؛جنب مع العبارات النصية المدخلة الخاصة بكل صورة
الأخرى مثل   وسائل التواصل الاجتماعييستمر بالنمو حتى في  و الاستلهام،  و 

 . (Buraga, 2022)سابقًا  تويترمنصة )إكس( 

 الدراسات السابقة 
الصور في    إنشاءالعديد من الدراسات التي استخدمت تطبيقات    لا يوجد

لحداثتها، ولم يكن هناك الكثير من الدراسات التي تستهدف    انظرً   ؛التعليم
، ومن ثانويكهدف  الدافعية كناتج أساسي في التعليم الفني، وأغلبها كان  

 الدراسات المرتبطة بالبحث: 

 دراسات تناولت الاستلهام
مع عينات ومناهج    أربع دراسات  (An & Youn, 2018)ن ويون  آ  أجرى

هدف لفحص العلاقة بين تقدير الفن، والإلهام،  في إطار بحث واحد   متنوعة  
( طالب جامعي في دراسة ترابطية  80والإبداع. ففي الدراسة الأولى شارك )

والإبداع، باستخدام   والإلهام،  الجمال،  على  الانفتاح  بين  الروابط  تفحص 
( طالبًا جامعيًا، واتبعت 62مقاييس متنوعة، فيما شارك في الدراسة الثانية ) 

حيث تم توزيع المشاركين عشوائيًا لاسترجاع تجارب فنية أو  المنهج التجريبي، 
الإلهام كوسيط عادية لاختبار صلابة  يومية  الثالثة  ،  حياة  الدراسة  وأما في 

(A3( والرابعة   )B3)    العملي حيث شارك  تم السياق  طالبًا    (94)تقديم 
نقل تأثيرات تقدير الفن (  3a(جامعيًا في كل دراسة، استكشفت الدراسة  

بينما  التجارية،  العلامات  وتسمية  المنتجات  تصميم  في  إبداعية  مهام  إلى 
التأثير الوسيط للإلهام على الإبداع في سياق عملي  ( 3b)فحصت الدراسة 

الفن لتقدير  مختلفة  طريقة  باستخدام  بالأعمال  صلة  عن ذي  نتج  وقد   . 
المواقف المنفتحة للتجارب الجمالية كانوا    ي ذو ينالدراسة الأولى أن المشارك

الثانية  الدراسة  الإنتاج الإبداعي، أما    فيكثر  الأكانوا  فالأكثر في الاستلهام،  
، أما في الإبداعزاد  ف  ،لهامستوجدوا فيها أن تقدير الأعمال الفنية جلب الاف

زت  فعز    بيئة العملإلى    توجدوا أن قوة تقدير الفن امتد  ف  تينالدراستين الأخير 
 الأداء في تصميم المنتجات، واسم العلامة التجارية، وتوليد حل المشكلات. 

على كيفية   (Ishiguro & Okada, 2021)وكادا أ يتشيجورو و إ  ة دراس  ركزت 
ن والهواة يسعون إلى الاستلهام من  و ن المحترف و إلهام الإبداع من رؤية الفن، فالفنان 

هذا الموضوع انطلاقاً من مراجعة  حيث ركزت على  خلال رؤية أعمال الآخرين 
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ز استلهام الفرد للإبداع،  دراسات علم النفس حول نوعية الأعمال الفنية التي تعز   
  فاستخدما إطاراً نظرياً   ، وكيفية اختبارهم الإلهام من تقديرهم الفني لهذه الأعمال 

يكون من    الاستلهام أساس    ووجدوا أن  ،  يشرح أنواع النتائج الإبداعية المتوقعة  
  ، للآخرين التركيز المزدوج والذي ينبع من خلال تقييم الشخص للأعمال الفنية  

 . وتأثيرها على عمله الفني الذي يقوم به 

)  وجاءت دراسة أعمال 2020عيادة  الخيال والابتكار في  للكشف عن   )
فتم استخدام المنهج الوصفي الطالبات، من خلال تحليل أعمال الطالبات،  

في  2016-2015( خريًجا لعام 64التحليلي، كما تمثلت عينة الدراسة في )
أن  تووجدقسم الفنون بجامعة بغداد، وقد تم استخدام أداة تحليل المحتوى، 

سهم في إيجاد الخيال  أالتجارب والمحاولات من خلال توظيف خامات متنوعة  
 والإبداع. 

 ( ( فقد هدفت للكشف عن مصادر الاستلهام  2023وأما دراسة الأنصاري 
واعتمدت  للمصممين السعوديين، وعلاقة هذه المصادر بمفهوم الأصالة لديهم،  

على المنهج الوصفي المسحي، وذلك باستخدام أداة الاستبانة، وشملت العينة التي  
( تصاميم  5بالإضافة إلى ) ( مصممًا سعوديًا،  100)   عشوائية تم اختيارها بطريقة  

واتضح من النتائج بأن المنصات التشاركية الخاصة  سعودية شهيرة لتحليل محتواها،  
السعوديين، كونها   المصممين  بين  الاستلهام  مصادر  أكثر  من  بالفنانين كانت 

ل مشاركة الأعمال بينهم،  سه   ه الواحد، وت  ل تكوين المجتمعات ذات التوج  سه   ت  
وأن المصممين السعوديين يلجؤون للتراث المادي كمصدر استلهام للأعمال التي  

لأن  تتسم بالأصالة  أوضحت  ؛  الأصالة. وكذلك  بمفهوم  لديهم  ارتبط  التراث 
الباحثة ضعف الوعي للفنانين بآليات وأساليب الاستلهام لإنتاج أعمال أصيلة  

  للأعمال الأصلية.   ة د بالصل ت لا تم 

 دراسات تناولت الدافعية 
ن تأثير برنامج ع  (Wahed et al, 2019)  نيوحيد وآخر دراسة    ثتتحد  

  باستخدام نموذج  المتعلمين"الفنان في المدارس" على دافعية  أطلقوا عليه اسم
هدفها    ،هو منصة تعاونية بين المدارس و في الفنون البصرية،    الإبداعفي  أركس  

المنهج النوعي  زيادة دافعية الطلاب من خلال تبادل الخبرات، وباستخدام  
و المتمثل في   ماليزيا،  مدارس في  عدة  اختاروا  الحالة  مقابلات   جرواأدراسة 

( شخص، 319وقد شارك في الدراسة )متعمقة، مع مراقبة وتحليل الوثائق،  
بشكل    المتعلمينوأظهرت النتائج أن البرنامج ساعد في تعزيز إبداع ودافعية  

 كبير في تعلم الفنون المرئية. 

  المتعلمين ر لرعاية  اولة إيجاد تصو  لمحالتي هدفت    (2021  )  عبدالحفيظودراسة  
من خلال دراسة العوامل في مجال الفن في المملكة العربية السعودية  الموهوبين  

تم اتباع اتجاهين  المساعدة في تعزيز مهارات كبار الفنانين التشكيليين العالميين،  
في هذه الدراسة، الأول هو النهج التاريخي والوصفي وتحليل المحتوى، والثاني  
هو إجراء مقابلات شخصية مع مسؤولين اثنين معنيين في قسم التعليم في  

المنورة المدينة  و منطقة  السمات  لالنتائج    توص لت،  منها:  عوامل  عدة 

المجتمع حولهم لهم،    ؛الشخصية  المعرفة، ودعم  العالية، وحب  الدافعية  منها 
منها النقل والمحاكاة،   ؛مساعدت في تعلمهات مختلفة  ستراتيجي وتطبيقهم لإ

الإبداعي، وتذوق ونقد الأعمال الفنية، وأن هذه  وأسلوب التجريب، والحل  
الموهوبين في الفن مع بعض الشروط بالمملكة    المتعلمينالعوامل مناسبة لرعاية  

 . العربية السعودية

 دراسات تناولت تطبيقات الذكاء الاصطناعي في إنشاء الصور
أجرى  استكشاف    ت هدف دراسة    (Eriksson, 2022)  ريكسون إ   قد  إلى 

وذلك    في ستوكهولم، السويد، احتياجات وقيم ومنظورات الممارسين الإبداعيين، 
المستقبل ل  في  الإبداعي  الاصطناعي  الذكاء  أدوات  تصميم  با توجيه  ستخدام  ، 

منهجية ورشة عمل تخمينية مشتركة، حيث تم دعوة خمسة فنانين من خلفيات  
  الذكاء الاصطناعي الإبداعي   أن النتائج  وضحت  أ ، و مختلفة للمشاركة في الورشة 

فهدف  ي  دائمًا   الاصطناعي،  الذكاء  في  فلسفي  أساس  على  ظهار  لإ ناقش 
سهم  أن ت   يمكن   احتياجات الممارسين المبدعين، ووجهات نظرهم الأخلاقية التي 

الحاجة  ومناقشة  المستقبلية،  الإبداعية  الاصطناعي  الذكاء  أدوات  بناء  إلى    في 
دعوة خمس  من خلال  تصميمي شامل،  الجمال كنهج  علم  فنانين    ة عمليات 

أفكارهم    ي تلف مخ  عن  للتعبير  ذهني،  عصف  مع  تخيلية  عمل  لورشة  الخلفيات 
، ومن النتائج  في الاعتبار   وتخيلاتهم بأخذ الأدوات الإبداعية والذكاء الاصطناعي 

والإبداع،    ي الحذر تجاه الأخلاقيات، يجب الانتباه للإدراك وتوخ     أنه اقترح الباحث  
لقراءة   الحاجة  بدون  الاستخدام  وسهلة  بديهية  الأدوات  بكون  والاكتشاف 

والوكالة  والثقة،  والحدس،  الاصطناعي    التعليمات،  الذكاء  تصميم  أدوات  في 
   . الإبداعي 

أجرى المقابل  الوجه  دراسة   (Oppenlaender, 2022)  وبنلاندرأ  وفي 
في الصور المنشأة عن أنظمة فن الذكاء الاصطناعي    الإنسان   إبداعلتحديد  

إذا كان   ما  ومناقشة  النص،  إدخال  على  يعتمد  على  ورك    ،ا إبداعً الذي  ز 
له، خر آ ام منظورً وقد   ،الإبداعوانتقد الباحث فكرة  هندسة العبارة المدخلة،

  ؛ وليس فقط المنتج النهائي  ،والعملية ككل     الآلةنظر لطريقة التفاعل مع  بأن ي  
  .للإبداععلى نموذج رودس المفاهيمي  ااعتمادً  لأنه

  فية إدراك تحليل وفهم كي ل  تهدف  دراسة  (Buraga, 2022)  بوراجا  جرىأو 
تقييم الموضوعات مع  ا،  عملي    أكاء الاصطناعي الخاص بالفن المنشلذ لالمجتمع  

الفن،   لإنشاءكنظام    Midjourneyز على  رك  و الرئيسية في النقاش بينهم،  
والفيس تويتر  اجتماعية،  بوك كمنصتي    ومجتمع  منهجي وسائط    ة باستخدام 

المجتمعاتالنتنوغرافيا   داخل  الأعضاء  سلوكيات  ومشاركاتهم    ،لتحديد 
أظهرت  و ،  في تقسيم وتحليل الفئات الرئيسية المشتركة  وتحليل المحتوىالمتبادلة،  

الاصطناعي كأداة   الذكاء  يرى  المجتمع  أن  وتعزيز   النتائج  والدعم  للتعاون 
 فن التوليدي القائم عليه. للعملية الإبداعية لا

مت طريقة لاستخدام تقنية إنشاء  قد  ف   (Lee et al, 2022 )ن  ي لي وآخر   دراسة أما  
عبر   الفن  لتعليم  الاصطناعي  بالذكاء  التصميم    ا مسترشدً   الإنترنت الصور  بنهج 
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  ، والتعليم بها   الإنترنت هتمام المتاحف بالمتاحف على  با   ا انطلاقً البنائي،  
فأجروا تجربة لاختبار فاعلية التعلم الفني القائم على الذكاء الاصطناعي  

المتاحف عبر   ثلاثة    ا مشاركً   ( 83) زيارة  خلال  ، من  الإنترنت في  لأحد 
الذكاء  الإنترنت تلفة على  مخ تاحف  م  ، أحدها لا يحتوي على صور من 

معتمدة على صور أساسية، والأخير    ه الاصطناعي، والثاني صور منشأة ب 
المشاركون في المتحف الأخير  ق  وحق  ،  ين من صور المشارك   به صور منشأة  

 .  الآخرين أعلى دافع ورضا من  

 التعليق على الدراسات السابقة 
 ,An & Youn)ن ويون  آ دراسة  ح من الدراسات السابقة اتفاق  اتض 

  (Ishiguro & Okada, 2021)وكادا  أ يتشيجورو و إ   ة دراس و   (2018
  ا أساسي    الذي يعد عاملًا   الاستلهام متغير    في تناول مع الدراسة الحالية  
و  الإبداع.  ) أما  لعملية  عيادة  ) 2020دراسة  وعبدالحفيظ   )2021  )

  فيما تناولت الدراسة الحالية بأن الاستلهام يكون من التجارب،  فجاءت  
تتفق مع الدراسة  ف (  2023دراسة الأنصاري )   وأما ر.  التصو  الاستلهام من  

بشكل    الاستلهام الحالية في أن العينة سعودية، لكنها استكشفت مصادر  
هدفت عام،   الاصطناعي    فيما  الذكاء  دور  لاكتشاف  الحالية  الدراسة 

دراسة وحيد  واتفقت    في الاستلهام،  Midjourneyالتوليدي في تطبيق  
تناول متغير    (Wahed et al, 2019)ن  ي وآخر  الدراسة الحالية في  مع 

 Lee et )لي وآخرون  الدافعية، وأنها تزيد من تبادل الخبرات، ودراسة  

al, 2022)    ،الدافعية يزيد من  الصور  الذكاء الاصطناعي لإنشاء  بأن 
عبد  )   ودراسة  والتي  2021الحفيظ  والتجريب،  المحاكاة  من  تزيد  أنها   )

لأنه    ؛ في الدراسة الحالية   Midjourneyسهمت باختيار تطبيق  أ بدورها  
مع  (  2020دراسة عيادة ) التشاركي. واختلفت   Discodمرتبط بتطبيق 
الحالية  الطالبات فقد    ، الدراسة  أعمال  الدراسة  حللت  هدفت  فيما   ،

   . ف على وجهة نظرهن  التعر    إلى الحالية  

دراس  ساعدت  تطبيق  باختيار    (Buraga, 2022)بوراجا    ة كذلك 
Midjourney  لتعزيز تعاون  أداة  بأنه  البحث  هذا  وافقت  ، كونها 

أدوات    (Eriksson, 2022)ريكسون  إ دراسة  و   الإبداع،  أن  بنتيجتها 
إلا  الذكاء الاصطناعي للإبداع يجب أن تكون بسيطة وبدون تعليمات،  

اختارت   و أنها  الفنانين،  احتياجات  عن  للكشف  التركيز  في  مجموعات 
الحالية  الذكاء    ص م مت   الدراسة  عن  نظرهم  وجهة  لرؤية  الاستبانة 

دراسة   أما  التوليدي.   ,Oppenlaender)وبنلاندر  أ الاصطناعي 

للدراسة الحالية، درست الإبداع في العبارة    مقابلًا   ا وجهً  ت فكان  (2022
أما   و إ   ة دراس المدخلة،   ,Ishiguro & Okada)وكادا  أ يتشيجورو 

   الاستلهام من الصور الظاهرة. تناولت  ف   (2021

في الإبداع، ويزيد الإنتاج الإبداعي،    جد ا وفي ضوء ذلك فالاستلهام مهم  
وأسلوب   ، ويحدث من خلال عملية تقدير الفن، ورؤية الأعمال المختلفة 

درة استخدامها في أبحاث التعليم بسبب  والحل الإبداعي، مع ن    ، المحاكاة 

نشئ الصور من مزج عدة صور،  استخدام التطبيقات التي ت    حداثتها، وتم  
أن الدراسات أوصت    بما وليست الخاصة بإنشاء الصور من النصوص، و 

باستخدام تطبيقات بديهية لا تحتاج لقراءة تعليمات وسهلة الاستخدام،  
وتعزيز العملية الإبداعية من    ، لإنشاء الصور   Midjourneyوأن تطبيق  

اعتماده على هندسة العبارات التي لها دور بالإبداع، وأداة للتعاون من  
المحادثا  برنامج  على  الفن  عز   في    Discordت  اعتماده  تقدير  عملية  ز 

اختياره في هذا البحث لرفع الاستلهام ومعرفة  تم     والتعلم والمحاكاة، فقد 
المتعلمين باستخدام نموذج ريمس   دافعية  كما في    RIMMSتأثيره على 

 الدراسة التي استهدفت الدافعية. 

 منهج الدراسة وإجراءاتها 

إلى  الدراسة  التحليلي   استندت  الوصفي  الظواهر    المنهج  يصف  الذي 
والملاحظات   المعلومات  جمع  خلال  من  الحقيقية  بحالتها  والأحداث 

 . ( 2017  ، الزهيري )   والحقائق الخاصة بها 

 العينة مجتمع الدراسة و 
،  بمنطقة جدة  الرسم والفنون قسم  ن مجتمع البحث من جميع طالبات  تكو  

طالبات الرسم الفنون بجامعة  طالبة من    ( 47)   في عينة البحث  تمثلت  ما  في 
   . العشوائية بطريقة العينة    اختيارهن  تم     ، جدة 

 أدوات الدراسة 
 : استبيان وجهة نظر الطالبات أولاا 

في ضوء الأدبيات والدراسات السابقة،  من قبل الباحثة بناء الاستبانة  م  
و (Ishiguro, 2022)  إيتشيجورو كدراسة    ,Buraga)  بوراجا ، 

على    احتوت الاستبانة ، و (An & Youn, 2018)  ن ويون آ و   (2022
الثاني:    ، عبارات ويحتوي على خمس    ، استلهام الطالبات : الأول:  مجالين 

وتوجهات   مقياس  عبارات سبع  ب لتطبيق  ل الطالبات  تفضيلات  على   ،
معارض    ليكرت  معارض،  محايد،  موافق،  بشدة،  )موافق  الخماسي 

وجهة نظر الطالبات  ، للحصول على  ين  مفتوح   سؤالين  ل   إضافةً بشدة(،  
 .  في إنشاء الصور، والاستلهام من خلاله   Midjourneyلاستخدام  

 صدق الأداة وثباتها قياس  
 ستخدام:  تها با وصلاحي   ها ق من صدق التحق    تم  

المحك   − عدد ب   مين صدق  على  التدريس    ثلاثة   عرضها  هيئة  أعضاء  من 
كلية الفنون وتقنيات التعليم من خلال لقاءات غير رسية عبر  تخصص  

على    التعديل بناءً   وتم    ب. آ ومحادثات تطبيق الواتس    ، الاتصال الهاتفي 
 . الملاحظات من تغيير عنوان المحور وحذف سؤالين  

تطبيقها على عينة استطلاعية  خلال  من    صدق الاتساق الداخلي:   −
استخدام معامل الارتباط    تم  الفنون، و الرسم و قسم  ( طالبة من  20) 

 (. 1) جدول  "بيرسون"  
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بالدرجة ئ نتا : 1  جدول  عبارة  درجة كل  بين  بيرسون  ارتباط  معاملات  قيم  الكلية    ج 
 للفقرة التي تنتمي لها  

  (.α≤0.01)** الارتباط دال عند مستوى الدلالة 

عند    إحصائي ا   ة قت ارتباطات عالية ودال جميع قيم معاملات ارتباط "بيرسون" حق  
دلالة   معاملات  ف ،  ( α≤0.01) مستوى  مجال  ل رتباطات  الا تراوحت  عبارات 

(، وبلغت قيمة ارتباط درجة المجال  0,909- 0,846) بين  "الاستلهام" للمجال  
) ا بدرجة   المجال    ، ( 0.931لاستبانة  عبارات  ارتباط  معاملات  تراوحت  فيما 

(، وبلغت قيمة  0,822- 0,561لمجال بين ) با "تفضيلات وتوجهات الطالبات"  
عبارات  ال على جودة بناء    ا مؤكدً   ، ( 0.957لاستبانة ) ا ارتباط درجة المجال بدرجة  

 . تربويا    ومقبول    باتساق داخلي عال  ها  ع وتمت  

كرونباخ  باثبات  المن    التحق ق  تم  و  ألفا  معامل   Alpha)ستخدام 

Cronbach)    ثبات معاملات  قيم  العينة  اللحساب  بيانات  من  عبارات، 
 (. 2جدول )الاستطلاعية 

 ة الاستبانة لفا كرونباخ لفقرات أداأمعامل حساب  :2جدول

أن جميع  تبين   عالية،  فقرات حق  ال   ثبات  قيمة  ف قت معاملات  بلغت 
ل  الكلي  الثبات  ألفا كرونباخ  وتراوحت  0,915)   ستبانة لا معامل   ،)

) ه  قيم  لها  التابعة  المجالات  فقرات  هي  و (.  0.817- 0.926لثبات 
 . وموثوقة   ة ثابت   الاستبانة أن    : أي   ، معاملات ثبات عالية 

 : مقياس الدافعية اثانيا 
 Wahed et)   ن ي وحيد وآخر و ،  (Keller, 1987)  كيلر بعد الاطلاع على دراسة  

all.  ,2019 ) ،     ترجمة مقياس ريمس  تمRIMMS    وإعادة صياغة  من قبل الباحثة
البحث  يناسب  بما  والرضا،  يتكو  والذي    . العبارات  الانتباه،  محاور:  أربعة  من  ن 

الأسئلة   ليكون مجموع  لكل محور،  بثلاث عبارات  والثقة،    عشر   ثني ا والملاءمة، 
، للحصول  ، جميعها على مقياس ليكرت الخماسي نفسه في الأداة السابقة سؤالا 
 .  Midjourneyاستخدام  تقدير دافعية الطلاب مع  على  

 صدق الأداة وثباتها: 

 : صدق المقياس: أولاا 

  من صدقها وصلاحيتها باستخدام: التحق ق تم  

لاستبيان وجهة  أنفسهم  المحكمين  عرض المقياس على  تم     ،مينصدق المحك   −
 النظر، وكانت العبارات كلها ملائمة. 

قيمة  − لحساب  "بيرسون"  الارتباط  بمعامل  الداخلي:  الاتساق  صدق 
وبين    ،درجة كل فقرة بالدرجة الكلية للبعد الذي تنتمي لهالارتباط بين  

 (. 3)جدول الكلية لمقياس الدافعية، درجة الب عد بالدرجة 
 

 عد والب عد بالدرجة الكلية للمقياس الدافعية  ب  درجة كل فقرة بالدرجة الكلية لل  قيم معاملات ارتباط :  3جدول 

 (. α≤0.01** الارتباط دال عند مستوى الدلالة )

 ارتباط العبارة بالمجال 

المجال الثاني: تفضيلات   المجال الأول: الاستلهام 
 وتوجهات الطالبات 

 معامل الارتباط العبارة معامل الارتباط العبارة

1 0.846 ** 6 0.794 ** 

2 0.909 ** 7 0.561 ** 

3 0.864 ** 8 0.822 ** 

4 0.885 ** 9 0.730 ** 

5 0.905 ** 10 0.764 ** 

  11 0.607 ** 

  12 0.757 ** 

ارتباط المجال  
بالدرجة الكلية 

 للاستبانة 
0.931 ** 0.957 ** 

 المجال
عدد 
 معامل كرونباخ ألفا العبارات 

 0.926 5 المجال الأول: الاستلهام 

المجال الثاني: تفضيلات وتوجهات  
 0.817 7 الطالبات

 0.915 12 الثبات الكلي 

 الرضا  الثقة  الارتباط الانتباه الأبعاد

ارتباط العبارة  
 بالب عد 

 معامل الارتباط  العبارة معامل الارتباط  العبارة معامل الارتباط  العبارة معامل الارتباط  العبارة

1 0.820 ** 4 0.749 ** 7 0.903 ** 10 0.945 ** 

2 0.933 ** 5 0.782 ** 8 0.925 ** 11 0.934 ** 

3 0.866 ** 6 0.925 ** 9 0.945 ** 12 0.953 ** 

ارتباط الب عد 
 بالمقياس 

0.936 ** 0.954 ** 0.967 ** 0.965 ** 
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جدول ا  من  جميع  3)   تضح  أن  حق  ال (  ارتباط  فقرات  معاملات  قت 
ودالة   دلالة    إحصائي ا موجبة  مستوى  بين    ، ( α≤0.01) عند  وذلك 

الكلية   بالدرجة  العبارة  ارتباط  الب عد    لب عدها، درجة  درجة  وبين 
للمقياس ككل    الكلية  في    وأقل .  بالدرجة  ظهرت  ارتباط  درجة 

أعلى درجة في    ، ( 0.749)   الارتباط    (. 0.953)   الرضا فيما كانت 
وتراوحت درجة ارتباط أبعاد مقياس الدافعية بالدرجة الكلية للمقياس  

)   ككل    أن  0.967- 0.936بين  دلالة  ذلك  وفي  تمت  الم (.  ع  قياس 
 .  بصدق اتساق داخلي عال  

الثبات    التحق ق  تم  و  كرونباخ  بامن  ألفا  معامل   Alpha)ستخدام 

Cronbach)   لحساب قيم معاملات ثبات الفقرات من واقع بيانات العينة
 (. 4الاستطلاعية جدول )

 لفا كرونباخ لفقرات المقياس أمعامل  :4جدول

بلغ معامل ألفا  ف معاملات ثبات عالية،    حق قت فقرات  ال ( أن جميع  4بين الجدول )   
قيم 0,965) ككل      للمقياس كرونباخ   وتراوحت  التابعة  ه  (  الأبعاد  فقرات  لثبات 
  ؛ ما ي عز  ز معاملات ثبات عالية مناسبة   ها وجميع   ، ( 0.938- 0.752بين )   للمقياس 

 . ها نفس   بالظروف ا  عيد تطبيقه أ    إذا مصداقية النتائج النهائية وثباتها  

اعتمدت الدراسة على معيار للتعامل مع قيم المتوسطات الحسابية لاستجابة 
 :(5)الجدول تفسير النتائج كما في لعينة الدراسة 

 توزيع البدائل وفق التدرج المستخدم في الاستبانة  :5جدول

 

 الإجراءات 
 بناء الأداتين الخاصة بالبحث، وتحكيمها. −

قسم الرسم والفنون بكلية التصاميم والفنون بجامعة  الحصول على موافقة   −
 . Midjourneyلإقامة الدورة التعريفية بتطبيق جدة 

وعن الكلمات    التطبيق على تفاصيل مختلفة عن    تحتوي   تعريفية   صميم دورة ت  −
 . طبيق عملي قصير مع ت   ، ص الرسم والفنون المناسبة لتخص  

جدة،   − بجامعة  والفنون  التصاميم  في كلية  الدورة    بحضور إقامة 
ونصف،    ساعةً   من الزمن   استغرقت حيث    ، الطالبات أفراد العينة 

عملي،  و  بشكل  التطبيق  بتجربة  الطالبات  قمن  الدورة  نهاية  في 
 مباشرة.   ن ليه توزيع الأداتين ع تم     ومن ثم 

 معالجة البيانات إحصائياً، وكتابة النتائج وتفسيرها.  −

 تقديم التوصيات والمقترحات.  −

 الأساليب الإحصائية 
الإحصائية تم   − الحزم  ببرنامج  الدراسة  عينة  استجابات  بيانات  معالجة  ت 

 ( عن طريق:SPSSللعلوم الاجتماعية والإنسانية )

− ( "بيرسون"  الارتباط  لقياس صدق Pearson Correlationمعامل   )
 الاتساق الداخلي لعبارات الاستبانة. 

 من ثبات الاستبانة.   للتحق ق (  (Cronbach's Alphaباخ"  ن معامل "ألفا كرو  −
عينة الدراسة لتحديد متوسطات استجابة    (Mean)المتوسطات الحسابية   −

 في الأداتين. 

−  ( المعيارية  تباين واختلاف    Standard Deviation)الانحرافات  لمعرفة 
 استجابات عينة الدراسة في الأداتين. 

( لمعرفة إذا كان  One-Sample -Test)  ةاختبار )ت( " لعينة واحد  −
هناك فروقات ذات دلالة إحصائية بين المتوسط الحسابي الفعلي لاستجابة 

 العينة في مقياس الدافعية عن المتوسط الفرضي. 

 تحليل نتائج الدراسة وتفسيرها
الأول:   الذكاء  السؤال  باستخدام  الصور  إنشاء  تطبيقات  دور  ما 

  والفنون؟الرسم  قسم الاصطناعي في استلهام طالبات

في    مستوى عال  من  يمتاز به    ( وذلك لماMidjourneyاستخدام تطبيق )  تم  
شعبيته بين الفنانين، كما كذلك  ، و ا مجاني    اتطبيقً   إلى جانب كونه  ،ةدقة الصور 

  ا تشاركي    ابذلك مجتمعً   مكوناً   Discordد بوجوده في برنامج الدردشة  يتفر  
سهم ما ي    ؛للفنانين، ليرى المستخدم أعمال الآخرين وعبارتهم التي استخدموها

إيجاد المتوسطات الحسابية   منت الإجابة عليه  تم  و   أكبر.  لفي الاستلهام بشك
 (. 6) جدولفي    وتتضح  للاستبيان،  والانحرافات المعيارية لاستجابة الطالبات

 

 كرونباخ ألفا  معامل  عدد العبارات المضمون 
 0.842 3 ب عد الانتباه
 0.752 3 ب عد الارتباط
 0.914 3 ب عد الثقة
 0.938 3 ب عد الرضا

 0.965 12 الثبات الكلي 

 موافقة بشدة موافقة  محايد   معارض معارض بشدة درجة الموافقة  

 5 4 3 2 1 الدرجة

 4.2أكثر من  4.2- 3.41 3.4 -2.61 2.6 -1.81  1.8 -1 مدى المتوسطات 
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 البات قسم الرسم والفنون المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لاستجابات العينة تجاه دور تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في استلهام ط :6جدول

 

ضح أن المتوسط الحسابي لاستجابة عينة الدراسة تجاه دور تطبيقات  ت  ي ف 
إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي في استلهام طالبات الرسم  

للمجال  المتوسط في المدى  4.431بلغ ) ككل      والفنون  ( وكانت درجة 
( وانحصرت  0.731بلغ الانحراف المعياري ) و   (، 5,00- 4.21المتوسط ) 

تضح أن المتوسط الحسابي  ا . كما  ( 5  فق بشدة ا مو ) درجة  ب   درجة موافقتهن  
(، وانحراف  4.46لاستجابة الطالبات عينة الدراسة لمجال الاستلهام بلغ ) 

هن لجميع  ت (؛ وتراوحت المتوسطات الحسابية لاستجاب 0,796معياري ) 
( وهذه المتوسطات جاءت في المدى الذي  4.64- 4.36العبارات بين ) 

بدرجة   بشدة  ) يقع  لاستجابة  (.  5موافق  الحسابي  المتوسط  أن  وتبين 
 ( بلغ  الطالبات  وتوجهات  تفضيلات  لمجال  وكانت  4.16الطالبات   ،)

(، وانحراف معياري للمجال  4درجة هذا المتوسط في مدى موافقة )موافق  
- 3.45والمتوسطات الحسابية لجميع عباراته تراوحت بين )   (. 0,757) 

 موافقة بشدة(.  - ( وتركزت موافقتهن بين )موافق 4.57

ما يعني موافقة عينة الدراسة بشدة على أن لتطبيقات إنشاء الصور  
دورً  الاصطناعي  الذكاء  ا   ا ا كبيرً باستخدام  طالبات    جد  استلهام  في 

الرسم والفنون بدلالة موافقة عينة الدراسة بشدة، والذي يرجع لكمية  
ومناسبته    مكانيات الإ  التطبيق،  في  عدة    للطالبات الهائلة  تقديم  في 

أفكار قريبة من أفكار الفنان الداخلية، مع فاعلية التطبيق من خلال  
دردشته الجماعية بتقديم استلهام من أفكار الأشخاص الآخرين، والتي  

سيتينك وشي    ، ودراسة (Buraga, 2022)تتفق مع دراسة بوراجا  
(Cetinic & She, 2022)    في تأثيره على الممارسات الإبداعية في

موافقته  ودرجة  المرئية.  وتوجهات    ن الفنون  تفضيلات  مجال  على 
والفنون  ت الطالبات   الرسم  طالبات  تفضيل  على  عامة  دلالة  عطي 

وتوجهاتهن الكبيرة تجاه دور تطبيقات إنشاء الصور باستخدام الذكاء  
طالبات  استلهام  يرجع    قسم   الاصطناعي في  والذي  والفنون.  الرسم 

طريقة   بأفضل  للظهور  الطالبات  أفكار  تركيز  في  تنفيذ  ل لفائدته 
 . (Buraga, 2022)لتعزيز العملية الإبداعية    ا أفكارهن. وأيضً 

"تطبيق   عبارة  أن  أفكار  ح    Midjourneyوي لاحظ  عن  للبحث  سني 
، تليها  في المجال الأول   في الترتيب الأول بأعلى متوسط جاءت عديدة."  

يمكن أن يزيد    Midjourneyفي الترتيب الثاني عبارة "أعتقد أن تطبيق  
"س  عبارة  جاءت  فيما  إبداعي."،  أستخرجها    اعدتني من  التي  الأفكار 

في إنتاج أعمال فنية أفضل من أعمالي    Midjourneyباستخدام تطبيق  
الخامس وا  الترتيب  ) السابقة." في  لكن بمتوسط    ( وانحراف 4.36لأخير 

عمل    تقارن هذه العبارة  بأن    كون كن أن ي (، والذي يم  0.870معياري ) 
السابقة، وأيضً  يساعدها في    ا الطالبة مع أعمالها  ولكن    ، الاستلهام أنه 

لأن العمل يرجع لتقنيات الفنون،    ن؛ أعمال أفضل من منظوره ليس في  
الإبداع   من  تزيد  الفن  رؤية  وأن  للإبداع.   ,An & Youn)وليس 

2018; Ishiguro & Okada, 2021) . 

تطبيق    ني "ساعد وجاءت عبارة   التركيز    Midjourneyاستخدام  على 
،  في المجال الثاني   الذهني أثناء التنفيذ." في الترتيب الأول بأعلى متوسط 

ي                   ت استخراج        ل من وق قل    Midjourneyالعبارة "تطبيق  وتلتها  

المتوسط   العبارات  م
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري

درجة  
 الموافقة

 ترتيب العبارة
 والمجال

 المجال الأول: الاستلهام
 4 5 0.990 4.38 .خرىأبعدة أعمال  Midjourney ألهمني تطبيق 1
 1 5 0.673 4.64 .للبحث عن أفكار عديدة Midjourneyسني تطبيق ح   2
 3 5 1.037 4.43 على التجديد في أفكاري. Midjourneyتطبيق  ساعدني 3

4 
في إنتاج أعمال فنية أفضل من أعمالي   Midjourneyالأفكار التي أستخرجها باستخدام تطبيق   ساعدتني

 5 5 0.870 4.36 السابقة. 

 2 5 0.906 4.51 يمكن أن يزيد من إبداعي.  Midjourneyأعتقد أن تطبيق  5
 1 5 0.796 4.46 متوسط المجال  
 المجال الثاني: تفضيلات وتوجهات الطالبات 

 1 5 0.744 4.57 . على التركيز الذهني أثناء التنفيذ Midjourneyاستخدام تطبيق  نيساعد 6

 2 5 0.747 4.53 من وقت استخراجي للأفكار. Midjourneyل تطبيق قل   7

 4 5 1.069 4.34 .أعتقد أني سأستعمله بشكل كبير 8

 3 5 1.051 4.36 أنا بحاجة لهذا التطبيق ومثله من التطبيقات.  9

 6 4 1.331 3.57 .تستخدم الكلية تطبيقات الذكاء الاصطناعي في إنشاء الصور 10

 Midjourney . 3.45 1.316 4 7لا يفضل عضو هيئة التدريس استخدام  11

 5 5 1.144 4.32 . في الكلية وموافقة أعضاء هيئة التدريس عليه Midjourneyأتمن أن يتم اعتماد تطبيق  12
 2 4 0.757 4.16 متوسط المجال  
  5 0.731 4.31 المتوسط الكلي 
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درجة  .  للأفكار."  تطبيقات  ل "موافق"  بينما  الكلية  "تستخدم  لعبارة 
الصور."  إنشاء  "لا يفضل عضو هيئة    العبارة و ،  الذكاء الاصطناعي في 

، ويرجع ذلك لأن  ." بأدنى متوسط Midjourneyالتدريس استخدام  
عن   أبلغوا  قد  التعريفية  الدورة  حضروا  الذين  التدريس  هيئة  أعضاء 
ونفوذه   إمكانياته  يعرفوا  يكونوا  لم  ولكن  للتطبيق،  وحاسهم  موافقتهم 

، وبالرغم من أن الاستبانة موجهة للطالبات إلا  لذا لم يستخدموه   ؛ ا مسبقً 
تم   للتعر  أنه  الفقرة  هذه  إضافة  يرجع  ت  هل  التطبيق  رفض  حال  ف في 

 .  لرفض عضو هيئة التدريس أم لهن  

 السؤال المفتوح
ينص  ك  "   ان  تطبيق  على  استخدام  في  رأيك  في    Midjourneyما 

في    وأجابت عنه الطالبات بأنه ثري   ؟"، الرسم والفنون أثناء الدراسة 
%(،  30كلاهما بنسبة )   ة وإعطاء نتائج خلابة ورائع   ، ق الأفكار تدف  

 ( بنسبة  والخيال  الأفكار  تصور  في  يساعد  في  15وأنه  ومفيد   ،)%
، والطلاقة اللغوية في الفنون  الإبداع، وزيادة الثقة، واختصار الوقت 

الاستخدام، التشكيلية  وسهل  )   كل    ،  بنسبة    . %( 3منها 
ا فالاستكشاف مهم  إمكانية استكشاف أدوات ذكاء  و للفنانين،  جد 

واستخدامها بطرق غير متوقعة وبديهية، وبدون    ، اصطناعية إبداعية 
إريكسون   للباحث  التوصيات  أحد  الاستخدام  تعليمات  قراءة 

(Eriksson, 2022) . 

الآخر  الصور  "   : والسؤال  إنشاء  يساعد  أن  تتوقعين  طريقة  بأي 
لفنون؟  م الذكاء الاصطناعي في تدريس ا "، وأجابت عنه  باستخدا

لطالبات بأنه سي   سكتش  ساعد في الابتكار والإبداع، ومرحلة الا ا
 ( بنسبة  و 21كلاهما  الأفكار،  طلاقة  وفي  لتصو ر %(،  كلاهما    ا

لبعد عن  %(، كما يساعد في تصو  14بنسبة )  نور، وا ر الظل وال
لتقليد، والإلهام، واختيار الألوان كل      %(. 2منها بنسبة )   ا

نتائج السؤال الثاني: ما فاعلية تطبيقات إنشاء الصور باستخدام  
 الرسم والفنون؟   قسم   الذكاء الاصطناعي في زيادة دافعية طالبات 

عل تم   الإجابة  واحد   باستخدام   يه ت  لعينة   " )ت(  -One)   ة اختبار 

Sample -Test  إحصائية ذات دلالة  فروقات  هناك  إذا كان  لمعرفة   )
ين المتوسط الحسابي الفعلي لاستجابة الطالبات في مقياس الدافعية عن  ب 

 (. 7، جدول ) المتوسط الفرضي 

 المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لاستجابات العينة تجاه مقياس الدافعية  :7جدول

 

( بين المتوسط  α ≤ 0.05وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )   تضح ا و 
لصالح المتوسط  ككل      دافعية ال الفرضي والمتوسط الحسابي لاستجابة الطالبات في مقياس  

  ، ( 15.9137( لدلالة الفروق الإحصائية بين المتوسطين بلغت ) Tن قيمة ) لأ   ؛ الحسابي 
  ، ( 20.152لب عد الانتباه )   المتوسطين ( لدلالة الفروق الإحصائية بين  Tوبلغت قيمة ) 
ونجد أن    . ( 11.554وب عد الرضا )   ، ( 13.026وب عد الثقة )   ، ( 15.059وب عد الارتباط ) 

لأنها أقل من مستوى    ؛ إحصائي ا   ة قيمة دال   أي (  0.00القيمة المعنوية المقترنة بها بلغت ) 
ونلاحظ أن المتوسطات الحسابية للمقياس وأبعاده    ة، المحددة بالدراس   ( α ≤ 0.05) الدلالة  

تطبيقات إنشاء الصور  (، الأمر الذي يعني فاعلية  5  )موافق بشدة   مدى موافقة جاءت في  
لأنه أثار انتباه    ؛ باستخدام الذكاء الاصطناعي في زيادة دافعية طالبات الرسم والفنون 

أفكارهن  من  ي ظهرها  التي  بالصور  الصور    ، الطالبات  هذه  وارتباط  الآخرين،  وأفكار 
حد الجوانب  أ . فتبادل الخبرات  هن ق أهداف حق   بأنه سي    ن عنه، وثقته   ن ، ورضاه ن بأفكاره 

وأما النتائج التفصيلية لكل   . (Wahed et al, 2019 )التي تزيد من دافعية الطلاب 
فتتضح  عينة    من خلال   ب عد  المعيارية لاستجابات  والانحرافات  الحسابية  المتوسطات 

 (. 8) جدول  الدراسة على كل عبارة،  
 

 المتوسطات الحسابية، والانحرافات المعيارية لاستجابة عينة الدراسة  :8جدول

 المتوسط الحسابي الأبعاد م
المتوسط 
 الفرضي

 الفرق  ( Sig) القيمة المعنوية درجة الحرية  (tقيمة ) الانحراف المعياري

 دال إحصائي ا 0.00 46 20.152 0.577 3 4.70 الأول. الانتباه 1
 دال إحصائي ا 0.00 46 15.059 0.694 3 4.52 الثاني. الارتباط  2
 دال إحصائي ا 0.00 46 13.026 0.795 3 4.51 الثالث. الثقة  3
 دال إحصائي ا 0.00 46 11.554 0.867 3 4.46 الرابع: الرضا 4

 دال إحصائي ا 0.00 46 15.913 0.667 3 4.55 المقياس ككل 

 العبارات  م
المتوسط  
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري

درجة  
 الموافقة

 ترتيب العبارة
 البعدو 

 البعد الأول : الانتباه  

 3 5 0.640 4.64 انتباهي. تطريقة استخدام التطبيق جذب  .1

 2 5 0.755 4.68 انتباهي. تجودة الصور جذب  .2

 1 5 0.729 4.77 الأفكار المختلفة في التطبيق جذبت انتباهي.  .3

 1 5 0.577 4.70 متوسط البُعد 
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الصور باستخدام  ات إنشاء  فاعلية تطبيقات  الحسابي تجاه  المتوسط  ضح أن 
بلغ  ككل      الرسم والفنون   قسم  الذكاء الاصطناعي في زيادة دافعية طالبات

وانحراف4.55)  ،)  ( في  و   . (0.667معياري  المتوسط  درجة  درجة  كانت 
(، وتراوحت المتوسطات الحسابية لدرجة استجابتهن 5 )موافق بشدة موافقة

( بين  الأربعة  )4,70-4,46للأبعاد  بين  معيارية  وانحرافات   )0.577 -
موافقة  درجة  في    نتهأن جميع المتوسطات الحسابية لاستجاب  كما،  (0.867

الدراسة بشدة على أن تطبيقات ؤك   ي    ما  ؛(5  )موافق بشدة د موافقة عينة 
في زيادة    جد اإنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي لها فاعلية كبيرة  

والفنون. الرسم  طالبات  الصور    دافعية  إنشاء  تطبيقات  لفاعلية  ودلالة 
الانتباه، والارتباط، والثقة، والرضا  الذكاء الاصطناعي في زيادة  باستخدام 

 لطالبات الرسم والفنون بدلالة درجة موافقتهن بشدة. 

 فيوعلى مستوى الأبعاد، نجد أن ب عد الانتباه لدى طالبات الرسم والفنون  
 ( حسابي  بمتوسط  الأول  بشدة 4.70الترتيب  )موافق  بدرجة   ،)  5  ،)

انتباهي"  ا و  جذبت  التطبيق  في  المختلفة  "الأفكار  الترتيب    في لعبارة 
"طريقة استخدام التطبيق ساعدت    ة فيما العبار ،  الأول بأعلى متوسط 
  أما ب عد .  الترتيب الثالث بأدنى متوسط حسابي   في في جذب انتباهي"  

(، بدرجة  4.52حصل على الترتيب الثاني بمتوسط حسابي ) ف الارتباط  
بشدة  أعطتني  5  )موافق  التطبيق  في  تظهر  التي  "الأفكار  والعبارة   ،)

فيما العبارة    ، انطباع أن محتواه يستحق الاستخدام." على الترتيب الأول 

التطبيق لفكرتي قريب من أفكاري"   الترتيب  "يتضح لي أن تصوير  في 
الثالث  و   . الأخير  الترتيب  على  حسابي  حصل  بمتوسط  الثقة  ب عد 

العبارة "طريقة ترتيب واستخدام  و (.  5  (، بدرجة )موافق بشدة 4.51) 
 " . التطبيق أعطتني ثقة في استخراج أفكار عديدة 

ستخدامي للتطبيق أصبح لدي  فيما العبارة "بعد ا ،  على الترتيب الأول 
الرضا  ب عد   ا وأخيرً  . لترتيب الأخير با أستطيع استخدامه بسهولة."    ثقة أني 

  (، بدرجة )موافق بشدة 4.46حسابي )   المرتبة الأخيرة بأدنى متوسط في  
التطبيق"  5 باستخدام  الأفكار  استخراج  الممتع  من  "كان  والعبارة   ،)
أثناء استخدام    ا فيما العبارة "كنت راضية تمامً ،  على متوسط حسابي بأ 

الطالبات    أن   : أي   ، الأخير   لترتيب با التطبيق"   لانتباه  التطبيق  جذب 
قرابة أفكار  ثم  ،  ن أكثر ما زاد من دافعيته بأفكاره، وجودته، واستخدامه  

في استخراج أفكار    ن زيادته لثقته ، ثم  التطبيق لأفكار الطالبات وفائدتها 
وهذه  باستخراج الأفكار منه.    ن استمتاعه   ا وأخيرً وإنتاج أعمال مبدعة،  

تعزيز   تساعد في  الإبداعية  والحلول  الفن  تذوق  عليها  أثر  التي  الدافعية 
الفنانين  هذه  كما    (. 2021)عبدالحفيظ،    مهارات كبار  نتائج  اتفقت 

أن المحتوى التشاركي والتواصل    ( في 2023الدراسة مع دراسة الأنصاري ) 
ل كل ذلك، كلها مهمة في  سه   بين الفنانين، والمجتمعات المشتركة التي ت  

( في أن التجارب والمحاولات  2022عملية الاستلهام. ومع دراسة عيادة ) 
 . الاستلهام تزيد من  

 العبارات  م
المتوسط  
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري

درجة  
 الموافقة

 ترتيب العبارة
 البعدو 

 البُعد الثاني: الارتباط

 3 5 0.954 4.30 يتضح لي أن تصوير التطبيق لفكرتي قريب من أفكاري.  .4

 1 5 0.700 4.66 أن محتواه يستحق الاستخدام. االأفكار التي تظهر في التطبيق أعطتني انطباعً   .5

 2 5 0.848 4.62 الأفكار التي تظهر من استخدامي للتطبيق ستكون مفيدة لي.   .6

 2 5 0.694 4.52 متوسط البُعد 

 البُعد الثالث: الثقة 

 2 5 0.856 4.51 أستطيع إنتاج أعمال فنية أكثر إبداعًا. استخدامي للتطبيق أعطاني ثقة أني   .7

 3 5 0.880 4.45 أستطيع استخدامه بسهولة. بعد استخدامي للتطبيق أصبح لدي ثقة أني  .8

 1 5 0.827 4.57 طريقة ترتيب واستخدام التطبيق أعطتني ثقة في استخراج أفكار عديدة.  .9

 3 5 0.795 4.51 متوسط البُعد 

 البعد الرابع: الرضا 

 2 5 1.017 4.45 ا باستخراج الأفكار من التطبيق وأود استخدامه أكثر. استمتعت كثيرً   .10

 3 5 0.945 4.38 .كنت راضية تمامًا أثناء استخدام التطبيق  .11

 1 5 0.904 4.55 كان من الممتع استخراج الأفكار باستخدام التطبيق.  .12

 4 5 0.867 4.46 متوسط البُعد 

  5 0.667 4.55 ككل   الدافعية
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 التوصيات
 تطبيقات  لإنتاجتشجيع التعاون بين الفنانين ومبرمجي الذكاء الاصطناعي   −

 . تلهم الفنانين أكثر وأفضل 

للطلبة في أقسام نشاء الصور بالذكاء الاصطناعي  إاستخدام تطبيقات   −
 التصاميم والفنون وأقسام الهندسة لزيادة الدافعية والإبداع. 

 المقترحات البحثية 
لباقي أقسام كلية    Midjourneyتطبيق  إجراء البحوث حول استخدام   −

الهندسة  وأقسام  والفنون،  الحضور   ؛التصاميم  إعجاب  من  ل مس  لما 
 . ن  بالتطبيق في الدورة المقدمة له

بتطبيقات  − بالاستعانة  الطالبات  أعمال  بين  بالمقارنة  يقوم  بحث  إجراء 
الصور   بالتعليم  إنشاء  الأعمال  مع  الاصطناعي،  الذكاء  باستخدام 

 التقليدي. 

 الخاتمة 
سابقً   ا ختامً  يتضح  بالإلهام،    ا كما  يرتبط  الإبداعية  الأفكار  تطوير  أن 

الفني   أحد الذي هو   الإبداع  المهمة في  التعليم،    ا وأيضً   ، العوامل  عملية 
ي   و والتي  الآخرين،  أعمال  رؤية  من  الاستلهام  فيها  عملية  سهم 

السمات التي    ى حد إ ، وتذوقها. والدافعية  الاستكشاف للأعمال الفنية 
  ت ؤث  ر والرغبة في التعلم والعطاء، والتي    ، على شعور الطلاب بالرضا   ت ؤث  ر 

وإنجازهم. وهذا ما أثبتته نتائج هذه الدراسة في أن تطبيقات    م على ثقته 
  سهمت في استلهام طالبات أ إنشاء الصور باستخدام الذكاء الاصطناعي  

للبحث عن أفكار    ن  فهو حسه (،  4.46الرسم والفنون بمتوسط )   قسم 
، والتجديد في الأفكار،  ن نه من الممكن أن يزيد من إبداعه أ جديدة، و 

له قوية    ن تفضيلات الطالبات وتوجهاته بعدة أعمال. وكانت    ن وإلهامه 
ل من  على التركيز الذهني، وقل    ن  لأنه ساعده   ؛ ( 4,16وإيجابية بمتوسط ) 

است  اتفقت  وقت  الأفكار. كما  منه 21خراج  بأنه مهم في مرحلة    ن % 
و  بالفنانين،  الخاصة  مساعدته   ا وأيضً   التصو ر % في  14الاسكتش    ن في 

% بأنه ثري في الأفكار  30ر الظل والنور، واختيار الألوان، ونسبة بتصو  
الخلابة، و  للنتائج  الأفكار  15ورائع بإعطائه  % بأنه مساعد في تصور 

تطبيقات إنشاء الصور باستخدام  التي من خيال الطالبات. وأن فاعلية  
الرسم والفنون كانت    قسم   الذكاء الاصطناعي في زيادة دافعية طالبات 

و إحصائي ا دالة    ، ( بين  Tقيمة  الإحصائية  الفروق  لدلالة    المتوسطين ( 
، لأنه أثار انتباه الطالبات بالصور  ( 15.9137الحسابي والفرضي بلغت ) 

الآخرين  وأفكار  أفكارهن  من  ي ظهرها  )   التي  وارتباط  ( 4,70بمتوسط   ،
بأفكاره  الصور  أفكاره  ن هذه  وطلاقة  في    ن وثقته ،  ( 4,52) بمتوسط  ، 

إبداعً  أكثر  أعمال  ) ا إنتاج  بمتوسط  وسهولته  ورضاه 4,51،    ن (، 
(. فيجب النظر أكثر في  4,46أثناء الاستخدام بمتوسط )   ن باستمتاعه 

استخدامها   طرق  في  والبحث  الفنون  في  الاصطناعي  الذكاء  تطبيقات 
ومن التحديات التي واجهتها الدراسة الوقت الطويل   الأفضل للطالبات. 

الدخول لكلية   الدورة،    م التصامي للحصول على تصريح  لتقديم  والفنون 
صعوبة في ندرة أبحاث التعليم العالي في الفنون ودافعية الطالبات،    ووجود 

والاستلهام   جديدة،  تقنية  الصور كونها  إنشاء  تطبيقات  واستخدام 
عن   واختلافه  يقابلهما الإلهام،  مصطلح  بالفنون،  واحد    فيما  مصطلح 

 ى لاستغراق وقت طويل لإيجاد المراجع. ، فأد  ة إنجليزي باللغة  

 الإفصاح والتصريحات 

ليس لدى المؤلف أي مص الح مالية أو غير مالية ذات ص لة  تضاار  المصاا : 
 للكشف عنها. المؤلفون يعلنون عن عدم وجود أي تضارب في المصالح. 

هذه المقالة مرخص           ة بموجب ترخيص إس           ناد الإبداع  الوصااااااااول المفتوح:  
الذي يس       مح   ، (CC BY- NC 4.0)الدولي 4.0التش       اركي غير تجاري 

بالاس          تخدام والمش          اركة والتعديل والتوزيع وإعادة الإنتاج بأي وس          يلة أو 
تنس      يق، طالما أنك تمنح الاعتماد المناس      ب للمؤلف )المؤلفين( الأص      ليين.  
والمص  در، قم بتوفير رابط لترخيص المش  اع الإبداعي، ووض  ح ما إذا تم إجراء 

يتم تض          مين الص          ور أو المواد الأخرى التابعة لجهات خارجية في   .تغييرات
هذه المقالة في ترخيص المشاع الإبداعي الخاص بالمقالة، إلا إذا تمت الإشارة  

إذا لم يتم تض     مين المادة في ترخيص المش     اع   .إلى خلاف ذلك في جزء المواد
الإبداعي الخاص بالمقال وكان الاس   تخدام المقص   ود غير مس   موح به بموجب 

ز الاس          تخدام المس          موح به، فس          وف تحتاج إلى  اللوائح القانونية أو يتجاو 
الحص ول على إذن مباش ر من ص احب حقوق الطبع والنش ر. لعرض نس خة  

  من هذا الترخيص، قم بزيارة:

0.4nc/-https://creativecommons.org/licenses/by 
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